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EMENTA 

Compreensão do metaprojeto como nível de conhecimento, logo de sua função articuladora das 

práticas projetuais com o método do design estratégico e as bases epistemológicas do design. Análise 

dos processos metaprojetuais que permitem a crítica e a inovação das práticas projetuais, 

especialmente das práticas de projeto por cenários e de elaboração estratégica em ecossistemas 

criativos. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

• Design:o aporte do pensamento complexo  

• Método/Metodologia 

• Design estratégico: processos e produtos 

• Níveis de conhecimento em design 

• Construção de cenários 

• Relação entre design estratégico e metaprojeto 

• Processo de projeto 

• Design colaborativo 
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• Redes de projeto 

 

OBJETIVOS 

• Desenvolver competências reflexivas sobre os processos de design estratégico e suas práticas 

• Considerar as dimensões ontológica e epistemológica do design 

• Identificar os níveis de conhecimento em design 

• Aprofundar os níveis metaprojetual e metodológico 

• Articular a relação entre metaprojeto e design estratégico 

• Desenvolver competências de elaboração de cenários 

 

METODOLOGIA 

• Seminários 

• Exercícios individuais 

• Exercícios em grupo 

 

AVALIAÇÃO 

• Participação pró-ativa e qualificada na discussão dos textos indicados; 

• Prticipação ativa nos exercícios propostos; 

• Auto-avaliação do desempenho na disciplina; 

• Elaboração individual de um texto com proposição de reflexões críticas sobre as propostas 

metodológicas que os estudantes estejam desenvolvendo na trajetória do mestrado. O texto 

deverá ter no mínimo 1.500 palavras, no máximo 2.000 palavras. O texto deverá responder 

aos princípios da escrita científica. Data de entrega: duas semanas após a última aula da 

disciplina. 

•  Os critérios de avaliação serão: 
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o i) Relevância e adequação do trabalho ao design estratégico e à perspectiva da 

disciplina (o texto trabalha autores do design e do design estratégico? Opera uma 

crítica do design? Discute e/ou propõe evoluções metodológicas? Explora as 

potencialidades do metaprojeto para elaborar suas críticas, discussões e proposições?); 

o ii) Originalidade (a partir dessa construção, o texto levanta questões pouco 

exploradas? Desenvolve interpretações próprias? Propõe interpretações originais?); 

o iii) Qualidade Técnica (o texto desenvolve, articula e discute os conceitos tratados? 

Dessa forma, o autor assume um posicionamento fundamentado?); 

o iv) Qualidade da Apresentação (o texto possui um objetivo claro? Está bem 

organizado? Suas partes estão bem relacionadas? Seus parágrafos estão bem 

encadeados argumentativamente? A redação é fluida? Respeita as normas de citação 

e referência? 
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